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Capitulo 10
Modelagem de atividades

Qualquer um pode escrever codigo que um computador pode
entender. Bons programadores escrevem codigo que seres humanos
podem entender.

-- Martin Fowler



Topicos

Diagrama de atividade

Diagrama de atividade no processo de desenvolvimento
iterativo
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Diagrama de atividade

Ha diversos diagramas da UML que descrevem os aspectos
dinAmicos de um sistema.

— diagramas de estados, diagramas de seqiiéncia e de comunicacao ¢
diagrama de atividade

O diagrama de atividade ¢ um tipo especial de diagrama de
estados, onde sao representados os estados de uma atividade.

Um diagrama de atividade exibe passos de uma computacao.
— C(Cada atividade € um passo da computacgao.
— E orientado a fluxos de controle (ao contrario dos DTEs que sdo
orientados a eventos).
Sdo um tipo de e fluxograma estendido..., pois permitem
representar agcoes concorrentes € sua sincronizagao.
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Diagrama de atividade

Elementos podem ser divididos em dois grupos: controle
seqiiencial e controle paralelo.

Elementos utilizados em fluxos seqiienciais:
— Estado acao
— Estado atividade
— Estados inicial e final, e condigdo de guarda
— Transi¢ao de término
— Pontos de ramificacao e de uniao

Elementos utilizados em fluxos paralelos:

— Barras de sincronizacio
* Barra de bifurcagao (fork)
* Barra de jung¢ao (join)
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Fluxos de controle sequenciais

Um estado em um diagrama de atividade pode ser:
— um estado atividade leva um certo tempo para ser finalizado.
— um estado acdo: realizado instantaneamente.

Deve haver um estado inicial ¢ pode haver varios estados
finais ¢ guardas associadas a transigoes.
— pode nao ter estado final, o que significa que o processo ou
procedimento ¢€ ciclico.
Uma transicdo de término significa o término de um passo € o
conseqiiente inicio do outro.

— Em vez de ser disparada pela ocorréncia de um evento, € disparada
pelo término de um passo.
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Fluxos de controle sequenciais

Um ponto de ramifica¢do possui uma unica transi¢ao de
entrada e varias transicoes de saida.
— Para cada transicdo de saida, ha uma condi¢ao de guarda associada.

— Quando o fluxo de controle chega a um ponto de ramifica¢do, uma e
somente uma das condi¢des de guarda deve ser verdadeira.

— Pode haver uma transicao com [else].

Um ponto de unido retune diversas transi¢coes que, direta ou
indiretamente, t€m um ponto de ramificacdo em comum.
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Diagrama de atividade
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Fluxos de controle paralelo

Fluxos de controle paralelos: dois ou mais fluxos sendo
executados simultaneamente.

Uma barra de bifurcac¢do recebe uma transi¢ao de entrada, e
cria dois ou mais fluxos de controle paralelos.
— cada fluxo ¢ executado independentemente e em paralelo com os demais.

Uma barra de juncdo recebe duas ou mais transigoes de
entrada e une os fluxos de controle em um uUnico fluxo.
— Objetivo: sincronizar fluxos paralelos.

— A transi¢do de saida da barra de jungdo somente ¢ disparada quando fodas as
transi¢oes de entrada tiverem sido disparadas.
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Fluxos de controle paralelos

Algumas vezes, as atividades de um processo podem ser
distribuidas por varios agentes que o executarao.
— processos de negdcio de uma organizacao.

Isso pode ser representado atraveés de raias de natagdo (swim
lanes).

As raias de nata¢ao dividem o diagrama de atividade em
compartimentos.

Cada compartimento contém atividades que sao realizadas por
uma entidade.
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Exemplo (Raias de Natacao)
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Diagrama de atividade no processo
de desenvolvimento iterativo



Usos de diagramas de atividades

Nao sao frequiientemente utilizados na pratica...

Importante: na orientacao a objetos o sistema ¢ dividido em
objetos, € nao em modulos funcionais como na Analise
Estruturada (Diagrama de Fluxos de Dados).
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Modelar o processo do negocio

Modelagem também ¢ um processo de entendimento.

— 0 desenvolvedor constréi modelos para entender melhor um problema.

Neste caso, o enfoque estd em entender o comportamento do

sistema no decorrer de diversos casos de uso (processos de
negocio).

— como determinados casos de uso do sistema se relacionam no decorrer
do tempo.

Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML - 32 edicéo 14



Modelar o processo do negocio
®

Gr = quantidade de falma

[else]

nl = nota na primeira prova
n2 := nota na segunda prova

[gf = 25% da quantidade total de aulas]
mp = (nl + n2)/2 )
Registrar reprovagio
por faltas WY [t"]&t’]
é [mp <7.0]
[mp ==5.0]
%ﬁﬁ = nota na prova FinaD

[else]
mf := (nf + mp)/2
/

Registrar reprovacio . [mp < 6.0]
por média /

: ¢

[else]
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Modelar a logica de um caso de uso

A realizacdo de um caso de uso requer que alguma
computacado seja realizada. ?

— Esta computagdo pode ser dividida em atividades.

— “Passo P ocorre até que a C seja verdadeira”

— “Se ocorre C, vai para o passo P”.

Nessas situacoes, € interessante complementar a
descricao do caso de uso com um diagrama de atividade.
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Modelar a logica de um caso de uso

Os fluxos principal, alternativos e de exce¢ao podem ser
representados em um Unico diagrama de atividade.

— complementar € ndo substituir a descrigao.

Identificacao de atividades através do exame dos fluxos do
caso de uso.

Casos de uso sao descritos na perspectiva dos atores, enquanto
diagramas de atividade descrevem atividades internas ao
sistema.
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Modelar a logica de um caso de uso
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Modelar a logica de uma operacao

* Quando um sistema ¢ adequadamente decomposto em seus
objetos, a maioria das operacoes sao bastante simples.
— Estas ndo necessitam de modelagem grafica.
* No entanto, pode haver a necessidade de descrever a 1ogica de
uma operagao mais complexa.
— Implementacao de regras de negocio.
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