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Capitulo 6
Passando da analise ao projeto

“Ha duas maneiras de fazer o projeto de um sistema de software.
Uma delas é fazé-lo tao simles que obviamente ndo ha deficiéncias.
E a outra é faze-lo tdo complexo que ndo ha deficiéncias obvias. O

primeiro método é de longe o mais dificil. ”

-C.A.R. Hoare



Da analise ao projeto

No desenvolvimento de um SSOO, a mesma representacao
para as classes ¢ utilizada durante a analise € o projeto desse
sistema.

— Vantagem: ha uma uniformidade na modelagem do sistema.

— Desvantagem: torna menos nitida a separacio entre o que € feito na

analise € o que ¢ feito no projeto.

Na fase de analise, estamos interessados em identificar as
funcionalidades e classes do SSOO.

— Modelo de casos de uso

— Modelo de classes de analise

— Modelo de interacoes de analise
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Da analise ao projeto

O modelo de classes de analise e o modelo de casos de uso
esclarecem o problema a ser resolvido.

O modelo de interagcoes também deve comecar
na fase de analise para representar os aspectos
dinamicos do sistema.

No entanto, esses modelos sdao insuficientes para se ter uma
visdao completa do SSOO para que a implementagao comece.

— Antes disso, diversos aspectos referentes a solugdo a ser utilizada
devem ser definidos.

— E na fase de projeto que essas definigdes sao realmente feitas.

Na fase de projeto, o interesse recai sobre refinar os modelos
de analise.

— Objetivo: encontrar alternativas para que o SSOO atenda aos requisitos
funcionais, a0 mesmo tempo em que respeite as restrigdes definidas
pelos requlsltos nao-funcionais.
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Da analise ao projeto

* Portanto, o foco da fase de projeto ¢ definir a solugdo do
problema relativo ao desenvolvimento do SSOO.

* Além disso, essa fase deve aderir a certos principios de
projeto para alcangar uma qualidade desejavel no produto de

software final.

* ApOs arealizacdo do projeto de um SSOOQO, os modelos que
resultarem estardao em um nivel de detalhamento grande o
suficiente para que o sistema possa ser implementado.
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Da analise ao projeto

As principais atividades realizadas na fase de projeto sao:
. Detalhamento dos aspectos dinamicos do sistema.

. Refinamento dos aspectos estaticos e estruturais do sistema.
. Detalhamento da arquitetura do sistema.

. Defini¢ao das estratégias para armazenamento, gerenciamento €

persisténcia dos dados manipulados pelo sistema.

. Realizagdo do projeto da interface grafica com o usuario.

. Definicao dos algoritmos a serem utilizados na implementagao.
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