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Fundamentos: classes, OB jetos, atrirutos, métodos

Referéncias

Construtores e destrutores
Métodos e atrirutos estéticos
Encapsulamento e visigilidade
Tipos de enumeragdo

ExceqgSes (parte D

Aareaaqdo

Heranga

Polimorfismo: sOBrecaraa, sORreposigao
Classes e métodos arstratos
Interfaces
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"Every proaram and every privileced user of
the system should operate using the least
amount of privilege necessary to complete the

joB.
(Jerome Saltzer, [9T4H)

Fornecer 0 miNiMo de recursos Nnecessarios para Que
uma tarefa seja completada é umwa BOa préatica de
projeto de sistemas

Evita Que as coisas salam do controle, seja por
erros de BOa £€ (Buas) ou ma £é (ataques)
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J8 Vimos um exemplo deste prindipio em a¢30 No Java:
Visigilidade de métodos e atrirutos
Utilizado para limitar interfaces para interagsdo de
uma classe com outras
Evita Que classes sejam manipuladas de maneirs
areitraria e fiQuem em estado inconsistente
Outro recurso de Java Que secue esta filosofia: a
palavra—chave final

Sianifica qQue "alao" N3o pode ser modificado
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Atrirutos finais N80 podem ser modificados

Varidveis e ogjetos sG podem ser inicializados, na
descrigdo da classe ou NOs construtores

public class Pessoa {
public String :
public final int 3
Pessoa( String nome, int anoNasc ) {

this. = nome;
this. = anoNasc;
}
}
Pessoa alguem = new Pessoa( "Zé da Silva", 1945 );
alguem. = "José da Silva";

alguem-—enciase—=1956+ // erro de compilagdo
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Para atrirutos Que s3o tipos primitivos (int,
float, ...), O valor nunca pode ser modificado

Para atrirutos osjetos, a referéncia nunca pode
ser modificada, mas © OBjeto em si pode

public class Pessoa {
public String 5
public final Pessoa 3
Pessoa( String nome, Pessoa pai ) {
this. = nome;
this. = pai;
}
¥
Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );
Pessoa ze_filho = new Pessoa ("Zé das Couves Filho", ze);
ze_filho. 2 = "José das Cbuves";
System.out.println( ze. U8
Pessoa ze_fake = new Pessoa ("Zé& das Couves Fake", null );
ze—filhe-rpai—ze_faket
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Para atrirutos Que s3o tipos primitivos (int,
float, ...), O valor nunca pode ser modificado

Para atrirutos osjetos, a referéncia nunca pode
ser modificada, mas © OBjeto em si pode

public class Pessoa {
public String

>

public final Pessoa 3

Pessoa( String nome, Pessoa pai ) {
this. = nome;
this. = pai;

}

¥

Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );

Pessoa ze_filho = new Pessoa ("Zé das Couves Filho", ze);
ze. = "José das Couves"; ;

System.out.println( ze_filho. % s

Pessoa ze_fake = new Pessoa ("Zé& das Couves Fake", null );
ze—filhe-rpai—ze_faket
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Métodos finais N30 podem ser soBrepostos
IMmplementacdo de um método £inal em uma classe
tem Que ser herdada por todas as sukclasses

public class Pessoa {

String ;

public final void dizerNome() {

System.out.println( "Meu nome & " + nome );

}
}
public class Aluno extends Pessoa {
b1 patid sy B
n n .
T
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Classes finais N30 podem ser estendidas
Nenhuma classe herda de uma classe final
Utilizada por exemplo em classes importantes do
Java, como System ou String

Seauranga
E_ficiéncia
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Uma exceqdo é uma representagdo de um proklema
Que Ocorreu durante a execuqdo de um comando

ExceqSes s30 uma FOrma mais sistemética e menos
intrusiva de lidar com comportamentos imprevistos
do cddigo ‘

Tratamento de exceqdo: £luxo de cddico paralelo,

‘descendo” Na pilha de execuqdo

Blocos try/catch/finally, comando throw
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Uma exceqdo é uma representagdo de um proklema
Que Ocorreu durante a execuqdo de um comando
Orjeto da classe Exception Ou alauma sugclasse
ExceqSes s30 uma FOrma mais sistemética e menos
intrusiva de lidar com comportamentos imprevistos
do cddico :
Tratamento de exceqdo: £luxo de cddico paralelo,
‘descendo” Na pilha de execuqdo
Blocos try/catch/finally, comando throw
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Excecles

Exemplo:

public class Pessoa {
private String nome;
private Pessoa pai;
public String getNome() { return nome; }
public String getNomeDoPai() {

return pai.getNome(); // e se pai = null?

'

Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );
System.out.println( ze.getNomeDoPai() );

Encerramento
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Excecles

Exemplo:

public class Pessoa {

private String nome;
private Pessoa pai;
public String getNome() { return nome; }
public String getNomeDoPai() {

if( pai != null )

return pai.getNome() ;
else return ""; // bom retorno?

Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );
System.out.println( ze.getNomeDoPai() );
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Excecles

Exemplo:

public class Pessoa {
private String nome;
private Pessoa pai;
public String getNome() { return nome; }
public String getNomeDoPai() {

return pai.getNome() ;

}

Gy
Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );
System.out.println( ze.getNomeDoPai() );

} catch (NullPointerException e) {
System.out.println( "sem pai" );

il
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Excecles

Exemplo:

public class Pessoa {
private String nome;
private Pessoa pai;
public String getNome() { return nome; }
public String getNomeDoPai() {

return pai.getNome() ;

}

Gy
Pessoa ze = new Pessoa ("Zé das Couves", null );
System.out.println( ze.getNomeDoPai() );

} catch (NullPointerException e) { // todo NullPointer & pai nulo?
System.out.println( "sem pai" );

il
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Em Java existem dois tipos de exceqgSes:

Utilizadas devido a erros de proaramagao;
podem acontecer em Quase QualQuer luaar
Principal caso: RuntimeException e
derivadas (como NullPointerException)
Métodos N30 s30 forgados a traté-las
(podem causar interrupqQdo imprevista)

R.essaltam comportamentos pontuais
iMmprevistos
Mé+todos Que @eram a exceQdo devem
pPOssuir uma cldusula throws
Mé+todos tém duas opeSes: ou tratam a
exceqdo (em um Bloco try-catch) ou
deixar passar com uma cldusula throws
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Podemos criar Nnossas proprias classes de exceqdo!
Diferenciacdo casos excepeionais, possiveis No
NOssO cddiGO, de casos mais cerais
Tratamento particularizado destes erros

Como fazer isto?

Basta ariar a classe herdando da classe Exception ou
suas sukclasses
(para excecS es n3o-verificadas, da classe
RuntimeException)
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Excecles

Exemplo:

public class SemPaiException extends Exception {
SemPaiException( String message ) {
super (message) ;
¥
ik
public class Pessoa {
private String nome;
private Pessoa pai;
public String getlome() { return nome; }
public String getNomeDoPai() throws SemPaiException {
try {
return pai.getNome() ;
} catch ( NullPointerException e ) {
throw new SemPaiException( e.getMessage() ) ;

}
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Excecles

Exemplo:

g5 0 _
Pessoa ze = new Pessoa ("Zé& das Couves", null );
System.out.println( ze.getNomeDoPai() );

} catch (SemPaiException e) {
System.out.println( "sem pai" );

}
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Modifique seu exercicio b da aula b, ariando uma
classe para representar as exceeSes Que Ocorrem
Quando se tenta realizar uma divisdo pelo Nnimero
racional O. :
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