Um algoritmo Branch —and-bound para PIM

Desenvolvido para um problema de maximizacao.

Inicializacdo: Faca Zjimite = - .

1.

6.
7.

Resolva o PPL inicial e analise a solucdo. Caso seja:

- impossivel ou ilimitada: pare com fracasso.

- Otima, e nenhuma restricdo de integridade foi violada: a presente solucao €
Otima; pare com sucesso;

- Otima, mas alguma restricdo de integridade foi violada: coloque o nd solugédo
no conjunto de nos abertos A e prossiga.

Se existe algum nd aberto S em A, retire-o e prossiga; sendo va para 0 passo 7.
Seja Z o valor da funcdo objetivo de S. Se Z < Zjimite, abandone o no e volte ao
passo 1.

Seja x; a variavel cuja restricdo de integridade foi violada. Gere dois novos
problemas de programacado linear, idénticos ao problema que foi resolvido. Ao
primeiro adicione a restri¢do x; < |x;| e ao segundo, a restricdo x; > [x;].

Para cada um dos dois novos problemas gerados:

- resolva-o.

- analise sua solucéo. Caso seja:

e Impossivel: abandone-o;

o Otima, e nenhuma restri¢do de integridade foi violada: caso sua funcéo
objetivo apresente Z > Zimite, €5S€ NG solucdo € apontado como a melhor
solucdo encontrada até 0 momento. Faca Zjimite = Z;

o Otima, mas alguma restricdo de integridade foi violada: caso Z > Zjimite,
esse nd solucdo é colocado em A.

Volte ao passo 2.
Se Zjimite = - « ndo ha nenhuma solugdo possivel ao PPIM. Se Zjimite > - «, a
solucgéo Otima € igual a Zjimite.

Observacdo: Quando o problema a ser resolvido é de minimizacdo modifica-se o
algoritmo de forma a trocar - oo por + oo e as relagdes <, >, < e >, respectivamente, por
>,<,> e < nos locais em que elas ocorrem no algoritmo.



